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1 Pripravné prace



1.1 Privod elektrického proudu
Prodluzovacku vlozime do zasuvky a spina¢ ptepneme do polohy 1 — rozsviti se kontrolka. Po skonceni
prace ji nezapomeneme vypnout a vytadhnout ze zasuvky.

1.2 Snimaci stil

1.3.1 dvé bo¢ni zableskova svétla Visatec
spusténi — spina¢ na spodni hrané pfe-
pneme do polohy 1 — rozsviti se zelena
kontrolka, signalizujici ptipravenost k za-
blesku.

spinace CELL, MOD a PROP, ptfepneme
do polohy ON (zapnuto)

(3 )vykon zablesku nastavime kruhovym
voli¢em piiblizné na 1/2 celkového vykonu)

1.3.2 jedno zadni zableskové svétlo s vos-
tinovym filtrem mifi do stropu

Postup viz bo¢ni, jen vykon zédblesku je sta-
zen na minimum (1/8 celkového vykonu).

poznamka: Zadni svétlo nechavame stale
zapnuté, je dilezité k odpaleni boc¢nich své-
tel.



1.4 Spusténi a zapojeni pocitace Macintosh
Vlevo dole na zadni stran¢ monitoru stiskneme tlacitko.

1.5 ZaloZeni nové slozky
1.5.1..1 FILE — NEW FOLDER

- gar Window KN

New Folder N
art Fodder KN

New Burn Folder

Gt Info Ki

Burn “Daikiop™ 1o Dise,

Fimd. .. KE

Label

¥ . =F 5 q N




BTN N CNS PR Oton

nebo 1.5.1.2. DOKUMENTY alias — FILE — NEW FOLDER.

P
We—¢ Falder
o New Burn Folder

9 s Open T
o i
=m Maowve to Trash il
:““"'“ : Compress “DOKUMENTY" ©
L Duplicate
Make Allas
T P
[+ JoRTE Copy "DOKUMENTY"
S e i ki - . i
7y Sowaten +| 3 macnizen MO - G ConUMTNTY Show YWiew Cptions
.'ﬂ Lakal: [E—

X BEcEmEm




nebo 1.5.1.3 GO — COMPUTER

Back 36 |

Forward £

e Enclosing Folder 381
o e

'
e L T

e 4% = Computer {38C
#4 Desktop {+3D
& Network { 38K
B iDisk 3
% Applications {+38A
- Utilities {+ 38U
Recent Folders >
Co to Folder... {+380
Connect to Server... 3K

E
- =
—
. a j
Miw Folder datelna -
wew gann Folder FLE] -
Open waT s
lip E
blove to Trash rica_1 jpg
fica_2.jpd
Cet Infa ’
ele
Compress "DOKUMENTY" oot 1
Duplicate
blake Alias
Copy “DOKLIMENTY"
- : Show VWiew Dptions
[ 3 Label:
¥ PLACES ¥ 0B - .- -

-m L 1]
% s o ‘;!"w' .

_M! v | 2 Magintesh HD = [ DORUMINTY
= -il- -|' n-l-'IiI- I _'

1.5.1.4 Nove¢ slozce (Untitled Folder) ptifadime novy nazev (Cislo archivniho souboru NAD). Nazvy slo-
zek a podlozek urcuje pracovnik odpovédny za digitalizaci ve spolupraci se spravcem archivniho souboru.
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1.6 Spusténi obsluzného softwaru SINAR CAPTURE SHOP 5.6.1.
Pti spousténi programu musime mit zavienou zévérku objektivu kvili naslednému nastaveni cerné.

. Sinar CaptureShop 5.6.1
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1.6 3 Nastaveni typu kamery
Pouze pro kontrolu. Nastaveni by mélo ztistat stale stejné.

About CaptureShop...

Settings

Services

Hide CaptureShop  #H
Hide Gihers SCatH

Quit CaptureShop  HQ

Hardware Setup

i
Camer@ﬂ" view camera ) H‘H
/

Shutter | BetweenThelens Shutter FH
Cancel -
In this configuration the p2 can only be used in master mode.
Make sure you connect the x-sync outlet {flash) of the lens to the
remaote trigger input of the Sinarback...
Options E Use LC Shutter
) None () Sliding Adapter ' Macroscan
Back: Sinarback 54 M
Detect

Serial # 271300
Firmware % 3.19
FPCA WV 2.10
Sensor  5440x4080 Pixels
Connection  FireWire

Options ':' Use Orientation Sensor
E Use Buzzer as Ready Signal
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1.6.4 Nastaveni bilé — Provadi se jen v pfipadé, Ze barvy neodpovidaji skute¢nosti.
1.6.4.1 Ptes CD —,,Zdroj* bil¢ je soubor na CD

L M

(B m

(=Ll Process  Export  Window  Help

Live lerane HL

Flash

Gt White Beference.
Select WLy Maferance
Input Praffe

1 ey Ty

.

Get White Reference

v

White shading can help to eliminate
artifacts created by imperfect sensors,
lenses or scene illumination.

Intreduction

To use this feature you need to create a
white reference.

without with

8 Get White Reference

Please choose..

stall Sensor Reference from CD

O Create Sensor Reference
O Create Lens Reference
O Create Scene Reference

without with

" FLACTS s EANIED Taven

K vesnzs ¥ meels Pl

A BT e Ep, 0 MY

% hppi cnrnan s TFT smagd

- simidl SRS RAR

- De=ramrarmo S

BTl e - R L] r

o e

: fiate - L T

Farune
ey puby,
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v CAPTURE — SELEKT WHITE REFERENCE vybereme Sensor

= 1.1 8 Process Export

Livee Image

Flazh
Goet Black Reference

Nife HeFarance,,,
Select White Reference

r SensorTest

» l I II 20100226

7 \ LlensZd_13_15
S LensZ20100226
""" Lens Test
Lens_2d_8_30
Lens_Zd_8_1%
Lens_I_8_8
Lens 2 B 4
Lens_2_8
Lens_dira
Lens_15_30
Lens20100226

1.6.4.2 Ptes objektiv — na misto sklenéné desky dame bilou plochu. Bila plocha musi byt nasvicena stej-

né, jako sklenéna deska. — Zaskrtneme CREATE LENS REFERENCE — a klikneme na Continue —

I-a..-.-.. a

41 Whibe Referene Cen white Referene

Introduction Pleaie chooia_
Whike shadirg <an hi'g v Ebmenae 7N Ir ] SEs A Efe Reasm L0
ST drkaled By mparkel nien. e i i 7

WTtEEH OF FOERE (Bymnalien, 4 Creme Seraor beerenoe

reme Lesa Relereane
o Lrekie Seeas Neleresde

To et st femare yoa nees b cPRIIE 3
wiily refeverg e

=
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do dialogového okna vepiseme nazev nového nastaveni bilé ve tvaru Lens a napt. datum — OK — odex-
ponujeme snimek bilé plochy

L] Get White Reference

Enter Reference Name
|_Z CaptureShop
; Please enter the name under which this

L": I;Z__a.l.lbratmn white reference will be saved.

L2 Calor
L Pieza hlame< Lens >
[f shading

H Mame

CContinue )

v CAPTURE — SELEKT WHITE REFERENCE vybereme naposledy nami ulozené nastaveni, zde napf.
Lens Zd 8 15.

Live Image N

Flash i

Cet Black Reference
Gt White Refarence.., E
Select White Reference SensorTest
1) S i — Senior2 0100226
# Sensar
Scene
LensZd_15_13
LensZ20100226
Lens Test
Lens 2d 8 30

L& = o
Lens 2 B 4
Lens 2 8
Lens_dira
Lens_15_30
Lens20100226
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1.6.5 UloZeni ruznych typi nastaveni Aplikace sinar Capture shop
Vybereme naposledy vytvoieny, tzn. Settings20100310, tzn. 10. 3. 2010 nebo pro nas nejvhodné;jsi

IO LT File  Edit

m{, CaptureShop...
= N

Settings

Hardware Setup...

Services (3

Settings200226
Settings20100219 —

Settings20100226 2 g
Preferences... 38, attings2010031

Hide CaptureShop %H
Hide Others N#H

a2

LIy~

Quit CaptureShop 380

Save...
Load...
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2 Moznosti a nastaveni obsluzného softwaru
Sinar Capture Shop 5.6.1
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2.1. Nastaveni ¢erné — GET BLACK REFERENCE
Pfi nastaveni cerné musime mit objektiv zavieny nebo zakryty c¢ernou plochou.

ece

Controls

Eapture\ chess\l\ Export

Orientation Landscape (normal)

¥ Llive Image Off

# [_] Display Live Image
» [ | Display Grid / Swing & Tilt Axis
» [ | Display Overlay

¥ Exposure Time 1/15

PETTEE |
1/500 17115 5] 32s

=

v)

Flash Early

Mode () Mone @) Early () Late

Recharge Delay | 1.5s |

¥ Black Reference Control

Mode @) Automatic () Manual

Black Reference has expired

* Input Profile SB 54 M Standard Flash (¥
¥ kO 40 (]
40 =
A0 | 200

i
P Timer Off S

18

*

806

Controls

Eapture\k Frnce\l\ Export

P Orientation Landscape (normal)

¥ Live Image Off
# [ Display Live Image
» || Display Grid / Swing & Tilt Axis
» [ | Display Overlay

¥ Exposure Time 1715

R T
1/500 1415 ] 325

=

¥ Flash Early
Mode () None @) Early () Late

Recharge Delay | 1.5s

Mode ®) Automatic () Manual

Cet Black Reference

Black Reference is valid

¥ Black Reference Control I

(D O] ©) O] p=
P R e ———— e ——— i

P Input Profile SB 54 M Standard Flash I'E::
¥ SO 40 )
40 =
A0 ™ 200

25
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2.2-2.7 Okna programu SINAR CAPTURE

N0 Curve

Toolbox

= ~ Teobox M
N E[QW] [P < Toolbox —

== panel nastrojti

Picture 4

ane

Controls

Curve — Pro posouzeni spravnosti

_I Capture | Pmcess\k Export ™,

3
v

expozice prostiednictvim histogra-

P Orientation Landscape {(normal) L

mu a kiivky (Zménou jeji polohy
muzeme ménit jas a kontrast aktudl-
n¢ vyfoceného snimku.)

B0 NS

808

Detail Preview (10035

Detail Preview — Pro kontrolu os-
trosti v jednotlivych ¢astech obrazu
(pomoci zeleného ¢tverce a jeho po-

kA

¥ Live Image Off

v [ | Display Live Image

B Display Grid / Swing & Tilt Axis
[ 2 Display Overlay

suvem v ramci obrazu na plose)

¥ Exposure Time 1715 >

1415

¥

4 ¥

1/500 32s

¥ Flash Early &

Mode () None ) Early (7} Late

Recharge Delay 15z

Info

Raw Data  Exposure  Export Value
H 132 -4.6 EV 29/24 |
H 111 -5.0 BV 26/21 i
W 125 -4.6 EV 29/24 |
E 9% -4.9 EV 27122 =]

¥ Black Reference Control [

(vl

Mode f®) Automatic
'.r Cet Black Reference Y

() Manual

Black Reference is valid

Info — Pro sledovani odchylek od

spravné expozice + EV ¢isla. Nej-
vhodngjsi je umistit kapatko na neut-
ralné€ Sedou plochu, tzn. na prithled-
nou skélu. (1 EV=1/3 clony).

Picture 15 Picture 7

[_

Picture 16

i

Navigator — Pro urceni v jakém

vem modrého jezdce zvétSujeme

misté obrazu se nachazime (posu-
nebo zmensSujeme velikost ndhledo-

d me pfemistovat pomoci ikony ,,ru-
cicka® a posoudit tak kvalitu obrazu

* Input Profile 5B 54 M Standard Flash :
SO 40 ..
» Timer Off »

funkci

Mavigator untitled

\ %

Controls — panel —;
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Controls — panel funkci

8006 Controls
J Capture\chess\L\ Export
|-" ﬂ.l
" ()
P Orientation Landscape (normal) -
¥ Live Image Off IE_"
B [| Display Live Image
» [ | Display Grid / Swing & Tilt Axis
B [ | Display Overlay
¥ Exposure Time 1/15 @
.
1/500 115 325
iy
¥ Flash Early 0
Mode () Mone @) Early () Late
Recharge Delay [1.5s |
!
¥ Black Reference Control bt >

Mode @) Automatic () Manual
( Cet Black Reference :]

Black Reference is valid

P Input Profile 58 54 M Standard Flash @

> IS0 40 )
B Timer Off .

Orientation — pro urCeni polohy a orien-
tace digitalniho Cipu
Live image — videohledacek — klikneme
na Sedou Sipku
Display live image — zaskrtnutim
aktivujeme videohledacek, kliknu-
tim na Sedou Sipku
rozbalime — nastaveni jasu a kon-
trastu obrazu
Focus mode — ostteni (zobrazi se,
pokud je aktivovan videohledacek)
Exposure time — expozi¢ni ¢as (1/500 az
325)
Flash — nastaveni blesku
Black reference — vyvazeni ¢erné
Input profile — vstupni nastaveni
Iso — citlivost
Timer off — samospoust’

80e Controls
Capture :| Pmcess\l\ Export
oIe
¥ Working Space Adobe E‘I
[ Adobe RGE (1998) +H
¥ Gray Balance On FS'

¥ Curve Custam

b M Unsharp Mask 140% 1.4 4

B [ ] Moise Reduction

®|®

Off

Working Space — nastaveni ba-
revného prostiedi

Gray Balance — Nastaveni Sedé/
bilé

Curve — pomocné kiivky a histo-
gramy

Unsharp Mask — doostfeni
Noise Reduction — sniZzeni Sumu

20

poznamka:

pouzivame Sedé Sipky vlevo.

Pro otevieni podrobnéjsich funkci/nabidky




Toolbox — panel néstroji

Sipka — pro manipulaci s dialogovymi okny
kapatko — pro proméfeni hodnot expozice.

ofez — pro vybér obrazu pro ulozeni

lupa — pro zvétSeni nebo zmenseni obrazu

ruka — pro posun nadhledovych ¢tvercti

A —kvalita uklddané¢ho snimku

P nebo 1 —nahled (Prewiev) nebo foceni ,,naostro*
(Action Shot 1)

oko — pro spusténi videohledacku

blesk — pro informaci o pfipravenosti fotoaparatu ke
snimani

&) Toolbox

(2B Q][ [, | 7
o Toolbox
h@u_el[Z][1][<] 7

v Info Picker

MNeutral Picker

Toolbox

a
DB IR ESE

Quality B

Preview
Toolbox

(3]
ZFEERQE [ @ 7

v Preview
Action Shot (1)
Still Life L (4)
Still Life XL (16)

poznamka: Nezobrazené panely najdeme na horni ovladaci list¢ WINDOW — PALETTES.
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3 Umisténi predlohy
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Kazdou jednotlivou sklenénou desku snimame 3x.

3.1. snimek €. 1 — sklenénou desku vlozime emulzni vrstvou dold do specialniho ramecku, ktery umoz-
nuje Setrné zhotoveni reprodukce. Deska svou plochou nelezi pfimo na skle, ale t€sn€ nad nim, ¢imz se do
zna¢né miry eliminuje nebezpeci poskozeni (odloupnuti) citlivé vrstvy'.

3.1.1. prvni snimek je zhotoveny v prisvitu, tzn. vytvorime naprosto vérnou digitalni reprodukci negativni
sklenéné desky (tj. predlohy).

niZe popsané parametry).

3.2. snimek ¢. 2 — desku ponechame v ramecku citlivou vrstvou doli

3.2.1. dokumentuje stav sklenéné podlozky, oznacujeme ho indexem ,,a“

3.3. snimek €. 3 — sklenénou desku otoc¢ime citlivou vrstvou nahoru, tzn. uchopime ji za kratsi strany a
oto¢ime smérem od sebe k pravitku, tim zachovame spravnou stranovou orientaci.

3.3.1. dokumentuje stav citlivé vrstvy, oznacujeme ho indexem ,,b”?

3.4 snimek ¢. 4 — potizujeme v ptipad¢ silného poskozeni predlohy naptiklad matolejnovou vrstvou nebo
plisni

3.4.1 predloha je umisténa citlivou vrstvou nahoru — zména zptisobu sviceni

3.4.2 z takto pofizeného snimku Ize celkem s urcitosti urcit zptisob a rozsah poSkozeni

Poznamka: Snimky €. 2 a 3 dokumentuji stav nosice citlivé vrstvy a samotné citlivé vrstvy.
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4 Prace se svétly
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4.1 Snimek ¢. 1 — sklenéna deska v prisvitu
Zcela zaklonime zadni svétlo tak, aby mifilo pfimo do stropu a bocni svétla sklopime tak, aby svitila rov-
nomérné na spodni odraznou bilou plochu. Rovnomérnost nasviceni ovétime expozimetrem.

.

poznamka: Se stativy, na nichz jsou zables-
kova svétla umisténa, neni potfeba manipu-
lovat.

4.2—4.3 Snimky ¢. 2. a 3. — stav sklenéné desky

Bo¢ni svétla deaktivujeme prepnutim spinaci CELL a MOD do polohy OFF (nevypiname hlavni spinac
O/1). Spina¢ PROP nechame v poloze ON. Pro snimek dokumentujici stav sklenéné desky je urcujici svét-
lo zadni. Nechéavame ho zapnuté a sklopime ho cca pod uhlem 45?
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4.4 Snimek ¢. 4 — snimani vyrazné poskozeného sklenéného negativu

V ptipadé¢, Ze restauratofi objevi sklenéné negativy s vyraznym poskozenim matolejnovou vrstvou nebo
plisni, je tfeba ke standardné¢ zdigitalizovanym tfem snimki pfidat jeste jednu s upravenym nastavenim
tzn.:

4.4.1 bocni svétla se Gplné vypnou a vykon horniho svétla sviticiho do stropu se zvysi na MAX

4.4.2 clona se snizi na cca f' 8, zavisi na hustoté negativu

4.4.3 nazev: napt. 813 1 000lc.jpeg — ptidame ,,c*

4.4.4 Format ulozeni: JPEG
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5 Kompozice obrazu
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5.1 na objektivu otevieme zavérku a odclonime.

5.2 aktivujeme videohledacek v panelu TOOLBOX

5.3 vytvotime optimalni kompozici snimku:

5.3.1 sklenéna deska vypliuje co nejvétsi ¢ast hledacku.
5.3.2 kolem okrajii sklenéné desky by mélo zustat 0,5—
1 cm plochy, tak aby bylo patrné, Ze je deska v zabéru
cela.

5.3.3 do snimku zakomponujeme métitko (ve spodni
nebo horni ¢asti obrazu) a Sedou transparentni Skalu

(u pravé kratsi strany obrazu).

5.1

L] T_c:gulb_o:_u:

;. DEEERE|Z](=)o

53

30



5.4 optimalni kompozici hleddme posuvem celého stativu

5.4.1 stativ odaretujeme seSlapnutim ¢erné Slapky u jeho paty

5.4.2 po nastaveni kompozice stativ zaaretujeme seSlapnutim mensi ¢ervené Slapky.
5.5 kompozici doladime posunem kamery:

5.5.1 po ose stativu (nahoru — dolu)

5.5.2 otaCenim stativu v ose (do stran)

5.5.3 posunem standart (mikrometricky posuv) kamery.

Rameno stativu se aretuje Srouby.

5.6 vodovahou zkontrolujeme, jestli jsou roviny zadni standarty, pfedni standarty a snimané ptredlohy vo-
dorovné.
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6 zaostreni snimku
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6.1 panel CONTROLS — LIVE IMAGE — zaSkrtneme DISPLAY LIVE IMAGE

8086 Controls

J Captur \Pmcess\k Export

T

P Oriegtation Landscape (normal)

@

N

¥ Live Image 1fps

@ Display Live Image

Erightness
F_

Contrast

iy
[] Focus Mode

# [] Display Grid / Swing & Tilt Axis
¥ [ Display Overlay

v

¥ Exposure Time 1/15

6.2 panel CONTROLS — LIVE IMAGE — FOCUS MODE. 1/500 1415 il 32
V obraze se objevi osttici ¢tverec. Miizeme s nim pohybovat po- FAS
moci nastroje ruka (viz panel nastroji).

F
%,

e i b s s e s

06 Controls.

=i

= | Capture | Process " Export

P Orientation Landscape {normal)

¥ Live Image 1fps -
v ﬁ_q Display Live Image

Brightness

Cnn_tr_;st

LY

@ ocus Mode

[ Display Grid / Swing & Tilt Axis
b [ | Display Overlay

' v Exposure Time 1715 .

ffas |3

1/500 325

¥ Flash Early 3
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poznamka: Pokud ostfime pies Ctverec, je obraz aktivni pouze v tomto poli. Pokud tedy provedeme néja-
kou zménu se sklenénou deskou (napf. ji posuneme), projevi se to pouze v ném a uz ne v celkovém nahle-
du. Pro aktualizaci celkového nahledu odskrtneme a znovu zaskrtneme FOCUS MODE.

6.4 Zaostifime pohybem piedni (nejlépe), ptfipadné zadni standarty fotoaparatu.

6.5 Ostrost obrazu sledujeme v ostficim ¢tverci na monitoru. Pti ostfeni pomaha pulzujici zelend stupnice
na spodni ¢4sti ndhledového okna videohledacku. Dotkne-li se Cervené rysky, obraz by mél byt ostry.
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7 Priprava expozice, nahledovy snimek
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7.1 zavieme videohledacek cervenym tlacitkem s kiiZkem v horni levé ¢asti ndhledového okna

- e i
e R ,_.--...r-_:l_u..q_4 = s

7.2 objektiv kamery, zaclonime (doporucena clona 8—11)

7.3 EXPOSURE TIME = expozi¢ni ¢as je nastaveny v pocitaci nebo na objektivu na 1/15 sekundy (pfi-
padné 1/30 sekundy)

7.4 natdhneme zéavérku objektivu

7.5 TOOLBOX — PREVIEW — kamera je pfipravend k vytvoieni nahle-
dového snimku

7.6 stiskneme draténou spoust, kterd je sptazena se zavérkou objektivu.
Tim dojde k ,,odpéleni zableskovych svétel a expozici snimku.

(2] Toolbox
x Q][] [ <]
v Preview

Action Shot (1)
Still Life L (4)

Still Lite XL (16) 75
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7.7 otevie se ndhledové okno s nafocenym snimkem
7.8 zkontrolujeme spravnost expozice a ostrost obrazu
7.8.1 spravnost expozice ovéfime na panelu CURVE — HISTOGRAM. Kftivka by méla byt zhruba ve
sttedu pole. Pokud pohneme ktivkou, zméni se nasledna expozice.
208 Cunve

7.8.1

Detail Preview (100%)

&

o 785

7.8.2-7.8.3 sledovani odchylek nastavené expozice od spravné. £EV ¢isla (expozicni stupné). V panelu
TOOLBOX vybereme kapatko a pfesouvame ho do riiznych ¢asti obrazu (nejlépe na stfedné Sedou na
pruhledné skéle). V panelu INFO sledujeme odchylky expozice v ¢islech EV. Expozici miZzeme upravit
zménou clony na objektivu (1 EV=1/3 clony).

7.8.4-7.8.5 kontrola ostfeni — zelenym c¢tvereckem, ktery se zobrazi v ndhledu, pohybujeme pomoci na-
stroje ruka. Ostrost obrazu miizeme sledovat v panelu DETAIL PREVIEW (100%).

7.9 Po ovéteni spravnosti kompozice obrazu, expozici a ostrost, zavieme okno nahledu.
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8 Expozice (ACTION SHOT)
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8.1 Natdhneme zavérku objektivu kamery

8.2 v panelu TOOLBOX klikneme na (Zluté P nebo zlutou 1) a v nabidce vy-
bereme — ACTION SHOT (1)

Toolbox

imu@@ v @17

Preview

v Action Shot (1)
Still Life L (4)
Gtill Lite XL (16)

L 4

8.3 exponujeme stiskem draténé spousté
8.4 po nacteni obrazu do pocitace se objevi dialogové okno s nazvem UNTITLED.

B a Yo A SV LR

N -

8.5 V panelu TOOLBOX vybereme ikonu pro ofez a vybereme obraz.
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Toolbox

W ¥ 1<

)

poznamka: Obraz se neotizne (jako ve Photoshopu), pouze vymezime plochu snimku, kterd se ma ulozit.
Po strandch obrazu desky musi byt svétlé misto (cca 0,5 cm), v dolni nebo horni ¢asti musi byt vidét do-

YN

statecna Cast métitka a z boku Seda prusvitna Skala.
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9 Ukladani jednotlivych snimkui
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9.1. na horni li§té klikneme na EXPORT — v dialogovém okné vybereme misto pro ulozeni — vybere-
me hotovou slozku (viz bod 1.6) nebo vytvofime novou slozku kliknutim na NEW FOLDER .

Save As: Uimtihed 1 jpg

(o) (a ) (@ iig T —
» DEWICES & Appicanons = Gl adaieiea

. poxymENTY LT

'''''' B et
' = [l rap
B U Guid oemation = pria_ljpg
E urerr ; ria_1 jog
F SHAAED [ sutenprprrgatoy
¥ FLALTE
B3 baknep
A sdminnrnse
iy Apgiganipn;
e ]

9.1.2.1 Pojmenujeme snimek — ndzev napiSeme do pole SAVE AS, napf.

813 1 000L.tif Snimek ¢. 1 — prithledovy snimek sklenéné desky

813 1 000la.jpeg Snimek €. 2 — snimek stavu sklenéné desky (emulzi doll) — pfidame index ,,a“

813 1 0001b.jpeg Snimek ¢. 3 — snimek stavu sklenéné desky (emulzi nahoru) — pfidame index ,,b*

813 1 000lc.jpeg Snimek €. 4 — snimek stavu a rozsahu posSkozeni (emulzi nahoru) — ptiddme index ,,c*
poznamka: Mame-li jiZ ve sloZce hotové, pojmenované snimky, miizeme si popisovani novych usnadnit
tak, ze klikneme na jiz zhotoveny snimek ve sloZce. Jeho popisek se ndm zkopiruje do nazvu (Save as),
nasledné popisek upravime a doladime podle potieby (neni tieba psat pokazdé znovu nazev fondu atd.).
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S edaming
[T i ERA

B itk 8 symem J LT
T &8 User Cuid Tormanion = w
8 Users -

ol &
T T Bt L

= I

9.1.4 zvolime format snimki

9.1.4.1 Snimek ¢. 1 — v prithledu uklddame v: Quality A, format TIFF, DEPTH (barevna hloubka) 16 Bits
(tzn. 3 x 16 = 48 Biti).

9.1.4.2 Snimky ¢. 2, 3 a 4 — stavu (emulzi doli 1 nahoru) ukladdme: Quality A, format JPEG, DEPTH (ba-
revnd hloubka) 8 Bits. (tzn. 3 x 8 = 24 Bitt)

pr E-E"-— Duality B
= i | Freven gl
------ ._ -
= ®
1 Appdy Unsharp Mask settings fromn file
Interpolation | Cuality A i

C nrmat
Depth

Photoshop

1 ™G -
Quality TIFF E
T —————

eh E':-..:.!_! Hﬁ!}_ﬂ“ﬂ o Erfieit ' Apoly Unsharp Mask sattings from His
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9.1.5 snimek ulozime kliknutim na modré pole EXPORT.
9.2 zavieme naexportovany snimek — objevi se otdzka ,,Do you want to save the changes... 7 Klikneme
na DON’T SAVE, uz je uloZeny. Uvolni se misto na ploSe pro dal$i snimani.

Do you want Lo fave [he changes you made to
this document?

Four eharget will B Io8t ¥ yau don't Liv [Bem
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10 Presun dat do ulozisté

49



10.1 vybereme sloZku a ozna¢ime snimky urcené k piesunu.
10.2 zkopirujeme je a obarvime nazeleno, aby bylo vidét, Ze byly zkopirovany a pfesunuty.

_.
:

!

E

ii

i

i

B

2t

i

= ¥ Mew Folder
B Biamus - " i | Mew Burn Folder .
[ =m‘_:‘ S : ﬂp!n L]
i -I|= e el T : : E'l:ltrl ‘H‘i‘th * !
IE Imm'-q gty b ]
=raa I iy :.‘.'i:‘lu_ ' I mt“ rr.:“' N
e e : 1 i
- = - Get Info |
it - Compress 99 ltems |
o Duplicate |
R | Make Alias |
Quick Lask 10 Inerms

" | -]
- — H Itema o
s 1 |
W i 1 =
v mata -
| ]

poznamka: z APPLE se na sit’
kopiruje, neptfesunuje.

TSI FARIERTR]

10.3 zkopirovanou slozku/soubory vlozime pies ikonu DOKUMENTY na plose nebo pies GO na horni
ovladaci listé na sitovy pocitac¢ P292 do slozky public/sinar_sklenéné_ desky/ pracovni_slozka Sinar
data_fotoaparat.

i o pam arw el ks s a1 wia
Pl ey e S

Do an () Gampid
o e sl v

PEIARRRRRRRARARR RN R RRARERRARNARELAR)

|

-.TI-IIIIII-III.IIHI FEEREREAERRREREE
I

|
w
H

poznamka: vstup do sité: jméno mac — heslo mac
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10.4 Snimky zkopirované na sit’ se musi porovnat pomoci softwaru se snimky v APPLE, zda nedoslo ke
ztraté dat (provadi Jifi Bernas). Pokud je vS§e OK, zkontrolované slozky se v APPLE zamodii.

Folder

Move to Trash

Get Infe

Compress 50 ltems
Duplicate

Make Alias

OQuick Loak 10 items

Copy 99 Hems

Label:
I N

[ e ma ¢ g mmamy g G b S
(R L Lo 1 "

T e T T

poznamka: slozky na P292/public / sinar_sklenéné desky

a) pracovni_slozka Sinar data fotoaparat = pfesunuté originaly z APPLE

b) Sinar_zpristupneno_badatelum = upravené foto pro badatele (malg, jpeg, pozitiv)

c) Sinar_tiff jpeg nedotknutelne soubory = originaly, ze kterych uz byly upraveny a pteuloZeny obr. pro

badatele (pfesunuje Jiti Bernas z pracovni slozky (ad a) a kontroluje, zda nedoslo ke ztraté dat.) Zde se
ukladaji vSechny tfi snimky od jednoho sklenéného negativu.

Sabor  Uprwwy  Tobragd  Dlbersd  Rilaboe  Hipowlds
Qo Q¥ Prieam o osese [T

ST ) VWHT R bAc T iatacs._daikcy
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11 Péce o techniku
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11.1 protoZze neni mozné zakryt cocku objektivu, zakryjeme cely fotoaparat véetné kompendia ¢ernou
latkou, abychom chrénili fotoaparat a ¢ipovou sténou pred prachem

11.2 pribézné udrzujeme celé pracovisté v Cistoté a bez prachu

11.3 pracujeme zasadné v Cistych bilych rukavicich

11.4 z objektivu fotoaparatu mizeme odstranit drobné mechanické necistoty Stéteckem na optiku nebo
balonkem naplnénym vzduchem

11.5 ¢isténi skla objektivu pomoci specialnich roztoki a hadfikt ur€enych pro cisténi optiky by se mélo
provadét 1x, max. 2x do roka. Nebo v ptipadé, kdy dojde k ndhodnému znecisténi objektivu (napf. otis-
kem prstil)

11 .6 ze skla snimaciho stolu setfeme pied zacatkem digitalizace drobné ¢astecky prachu specialnim had-
fikem nebo jelenicovou kiizi. Po skon€eni prace cely stil zakryjeme
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12 Zpusob ukladani snimku na siti
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Sadvy  pravy  Dobvas  Chiberd  WEibee  Mekeeive

Q- O (F e [T G-

sekesa | L) VPISEpubic rar wisrare desk w. [ e

12.1. slozky na P292/public / sinar_sklenéné_desky

12.1.1 pracovni_slozka Sinar data fotoaparat = pfesunuté originaly z MAC(a)

12.1.2 Sinar_zpristupneno_badatelum = upravené foto pro badatele (malé, jpeg, pozitiv)

12.1.3 Sinar_tiff jpeg_nedotknutelne soubory = originaly, ze kterych uz byly upravené a preuloZené obr.
pro badatele (pfesunuje Jifi Bernas z pracovni slozky (ad a) a kontroluje, zda nedoslo ke ztrat€ dat.) Zde
se ukladaji vSechny tii snimky od jednoho sklenéného negativu.

12.5. VSechny snimky jsou pozitivni. TIFFovy snimek je pozitivni obraz negativni sklenéné desky, tzn.
zdigitalizovany obraz je negativni.
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13 Prednastaveni uprav dat pro badatele
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13.1 Na PC, kde se budou snimky upravovat pro badatele, se vytvoii ,,prechodova‘ slozka, do které se
budou ukladat upravené snimky €. 1 v prithledu (pfevod na pozitiv, Gprava formatu na jpeg, zmenseni ve-
likosti, zvySeni ostrosti)

Sy Lpavy S OREleeE  SEeeRE TRl

Goe - 0§ ek [ sete | [T0-

%t | (10 el e ol T P ET Pyl PSS T s s s

] Sk i

g} i Sy o

Py T by

W dacevan e w2

Wil e ey i "
o} it e e
o Famscm ans o
[l U
LR+ NiB, | Ny DI sy S

e et I e T ST TP B LRI S

[JERET Y [{ERE k¥ . o LR E
LIEWE LT s miE ik st g s e g LIEN L N LERE L E

i1 1 ("RE T LB W

L] i‘lnhp:l-l'

13.2 Spustime Photoshop (v nasem ptipad¢ 7.0.1. CE) — pokud se po otevieni snimku objevi dialogové
okno s otazkou na profil, zaskrtneme ,,pouzit vlozeny profil*

X2

p ST
HLILC

Photoshss




Hrmnuh liy wlof et jirod il

e e L
B = B s b

=
|

Obraz D,

§3k

Prizpbsobeni

Duplikovat. .

Do 151t

Velikost obrazu...
Velikost platna. ..
Matod 5tno

0 180"
O 90° doprava
- = 0 90° doleva

Ol it e O jiny dhel...

Histogram... Prevratit platno vodorovng
= Prevratit platno svisle
=3 T
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13.4 Vytvotime a pojmenujeme Novou sadu Akci

B ey an ]
ol = e &

Y

N
= = Nova sada

Mazew: |Sklenene-negativy

poznamka: Vyuzijeme funkce OKNA — AKCE, ne-
bot’ ndm pfi upraveé vét§iho mnozstvi snimkl znaéné
zkrati a zjednodusi praci. Jeji princip spociva v nahrani
jednotlivych kroku, které se posléze budou spoustét au-
tomaticky. Ikony v dolni ¢asti okna Akce funguji stejné
jako na kamete nebo videorekordéru.

&tverec = STOP, koletko = NAHRAVANT,

trojuhelnik = PLAY, slozka = Nova sada, list papiru =
Nové akce

Q@
-
V)
L]
el
@
=f]
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13.5 Pomoci funkce AKCE nahrajeme postup 1 — pievod do pozitivu

i ey B GEp BN B R B Ni

;
i
i

] e e
o= e &

™ |k Qi T =]

(R T

13.5.1 Michani kanalu

REE

Vrstva Windr Fiw Iobrapen (Rra  Hepowida

* 1 o coe posiepaes
Ureeend.., Ol
Ursnd pubomasdy Thig sl el
Mortlrand midsmateky Al AThIEals] e
Bar iy aulmmatiky S Al o
ey, Chrlapy
Wirekber Bares.., Gl
168 & banbrass .

Sl e e e 0

HIEEr R
w B

Oeiptin 3 syiaen...

il ol

Irreerimreat Lirlel
Rl

7\
S\s)r & o 3
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R e S R

T e e

i

M icTvh kanalu | Maclani Kandalw

P

Le

1

FF:

LE

. G

o

i s B . :

"-: I w_ e ik,

EEESE ewin

= Lrrured mmemamciny ShitaCmial

:‘-. Karyagl mttrabchy  alsfhilaCyiea

S Daryy Sedomaiy i+
-2 T CElie
vkl Barav. .. Cilvl

Jort; s TS

Clefibn a syl
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13.6 ruéné jas a kontrast — Urovné (Ctrl+L) — tprava dle potieby fotografie (Pokud je fotografie dostated-
né Citelnd, je lépe tento krok vynechat.)

N - = e I ) s PR PR T A ——1
voll = T — Vrstva Vybér Filr Zobrazeni Okna Mapovéda
L N
] — - eim 3 B
E—E r | FiogliZeni: | || obr. boditpalec V'|| [
sell = e - - i :
w1 e - (- .
b7 = 2 LUrgvng automaticky Shft+Ctri+L
% i Duplikovat. .. !
— PhelEl T Kontrgst automaticky  Alt+Shft+Cirl-+H
- L ] s s Barvy automaticky Shft+Cirl+8
A * ypocty, i
e - Kfivily... Ctrl-+Hv
] i am
o . Velikost obrazu, .. Vyyazeni barev... Cirl+B
g . 'Ii‘{;-r Velikost platna. .. J&f a kontrast..,
T i r m &
- Matodit platn L4 F
- . _a i |.3Ia H dstin a sytost. .. Ctrl+U
. i : Ddbarvit Shft+Cr-H
g i =0 = SEIEKTVTI Darv'a
Histogram.. . Michani kanald. . .
= Mapovat na prechod. ..
—= [ = ey e prr—— Invertovat Ctrl+1
Vyrovnat
H at
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13.7 zvétsit nahled na fotku na 100% (ikona lupa) — kontrola ostrosti

13.8. Pomoci funkce AKCE nahrajeme postup 2 — zmensSeni snimku, doostieni, zména rezimu

ol
Fl s e O

"T_J-s- [
=

\ : Nova akce

r‘
- (_Nahavat )]

S5":‘-5':| Sklenene-negatiy V_| [ Zrusit ]
Funkini klé'-.fesa: Shift [ | Ci

Barva: | [] Zadna V|

Mazew: |ET-21
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13.8.1 Velikost obrazu — kratsi strana 1 300 bodt (dle pozice fotky)

RN

¥

Flosrsdty v sbaanepeh bodech. 11 ME gl 45,8 HE)

e 18| on v

o m—— ‘]l
Wibka 1257 || &m b
2 e . =
[¥] Emchread poaprnce
[¥] Pimesoriovsd olwas | Bloutmck b b,

13.8.2 Doostfeni

L Nl e b T

E'=|._ 1-.;;'|‘,|.u_-_-| R ]
[+
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13.8.3 Rezim — 8 bitii/kanal — Stop (= konec nahravani akce)

»

iy

ey

5

£ E

LE

o

=

LT

i=

il 2.

14

E; Bitova mapa
Stupné Zedi

Duplex

Indexovana bary
w RGE barva
CMYK barva
Lab barva

Velikost obrazu...
Velikost platna...
Matodit platno

Fiznout

Odlkryt vse

Ffifadit profil. ..

.. Pfevést do profilu. ..
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13.9 Pomoci funkce AKCE nahrajeme postup 3 —ulozeni a zavieni

i s s Big B NN ) e ey

PR h Ny huN §

T e e
s L SN L BT

13.9.1 Ulozit jako, v kavalité 8 (Vysoka) — do ,,ptechodové* slozky na da-
ném pocitaci

- Lo+
DabL., CElHa

——— 2 s SN 4 p BRI E AT TR PP —— O E
Sy — Dok jalen . At el #;_'_

Informiadn o doubaeny, .

‘e Siranky... St &R

Tigk 5 ndhleden,,. Chl+f
Fagkrunt... Bral s
Fabrwnd podew bimd MLVERIL6CE] P
Plesnaut do *
Hones: Ciiel)
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13.9.2 Zavtit snimek — Stop (= konec nahravani)

-
Lbs
L
LR
o
L=
i,
&
LA
ia
84 4.
= T2 b 20 vished st
;’ W b ) Shsseraragatiy
] = LTl
W B PEchie bk
| [
| w ET-2
W b Walhedtsbiiog
o I De<itie
| b e
{1 w ETd
v | m—
A |
poznamka: Chybny krok pii nahravani lze vyhodit
do koSe a nahradit ho novym. () » @ = 3
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14 Poloautomaticka uprava dat pro badatele
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14.1 Zkopirovat ze sit¢ P292 / public / sinar_sklenéné desky ze sloZky pracovni_slozka Sinar data foto-
aparat vSechny soubory tiff. (prihledové snimky) a vlozit je do ptechodové slozky na pocitaci.

13.2 oteviit cca 5 fotek z prechodové slozky najednou a spoustét postupné 3 nahrané akce za sebou a do-
plnit je ru¢nimi Gpravami

Tzn.:

automaticka Akce 1 — ptevod do pozitivu

rucni uprava jasu a kontrastu a kontrola ostrosti

automaticka Akce 2 — zmensSeni snimku, doostfeni, zména rezimu

automatickd Akce 3 — uloZeni a zavieni

e T
e S o R

EFL

b Vemus sbrise
b Coora

B Pkt pkbem
- ET:3

[ LBl

b T R O T R TR T
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poznamka: Nekteré akce
L

1ze dle potfeby vynechat. .
Zrusi se jejich zaskrtnuti [ [T - iphost e
v levé ¢asti okna Akce. T | B ssmeneneastiy
|  ET-1
o e
Invertonat
— ET-2

[ Welikost obrazu

daQ)uw
Ty

[+ Doostit

[ Preuéstredim
[W ([ = ET-3
M| [ Ulcgit

14.3 Pokud jsou na fotografii provedené jiné Upravy neZ je uvedeno (napf. jas, kontrast, velikost) nebo
se origindl 1i8i od ostatnich (neostrost, velké podrobnosti), zaznamenaji se tyto informace do vlastnosti

snimku VLATNOSTI — SOUHRN. Informace se zapisuje bez diakritiky ve stale stejné podobé — info
se uloZi ve Wordu a kopiruje se.

o I-—dd— e

e e e
ey Tarbrrrch Z

=N 3
(S0 G )
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14.4 Po dokonceni upravy vSech snimkt z ptechodové slozky, zkontrolujeme zda jsou upravy kompletni,
smazeme soubory tiff a celou slozku zkopirujeme na sit’ na P292/public/sinar_sklenéné_desky do slozky
Sinar_zpristupneno_badatelum

T

i

14.5 Originaly snimk upravené timto zpiisobem piesune (vyjme — vlozi) Jiti Bernas ze slozky pracov-
ni_slozka Sinar data fotoaparat do slozky Sinar tiff jpeg nedotknutelne soubory a piekontroluje, zda
nedoslo ke ztraté dat.

lager Lpeey Dobvasl Obberd  liibee  Mekcovizhe -4

Oz - O ¥ POrese oy | [

sdbrsa || (PR mubls e sierare._desioy w! i) Meat
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15. Slovnicek pojmu
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Menu = horni ovladaci lista

T

Dock = spodni ovladaci lista
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